AL Rregullat e shkurtra / Quick Rules

Numri i lojtaréve: 3-4
Qéllimi i lojés: Té mblidhni sa mé pak piké gé té jeté e mundur.
Vlerat e kartave té fituara né raunde numérohen si piké negative.

Lojtari me mé pak piké negative né fund té lojés éshté fituesi.

Pérgatitja e lojés / Setup

* Né njé lojé me katér lojtaré, secili merr 8 letra.
* Né njé lojé me tre lojtaré, secili merr 10 letra.
e Cdo lojtar vendos njé letér me fytyrén poshté né Arkén e Thesarit (Treasure Chest).

* Né lojén me tre lojtaré, shpérndarési (dealer) shton edhe dy letra té€ tjera né arké.

Si luhet loja / Gameplay

¢ Lojtari né té majté té shpérndarésit fillon duke hedhur njé letér té hapur.

¢ Lojtarét e tjeré duhet, nése munden, té ndjekin ngjyrén ose té luajné Mbretéreshén
(Queen) - letrén e atutit.

* Nése nuk munden, mund té hedhin ¢do letér tjetér ose té luajné Mbretéreshén.
* Mbretéreshat (Queens) jané letra atut dhe mposhtin ¢do ngjyré tjetér.
e Fituesi i ¢do raundi fillon raundin pasues.

¢ Fituesi i raundit té fundit merr edhe letrat nga Arka e Thesarit —



Ato mund té ndryshojné krejtésisht rezultatin e lojés!

Rezultate té vecanta / Special Results

| pérsosur (Flawless): Njé lojtar gé nuk fiton asnjé raund,
bén gé té gjithé kundérshtarét té dyfishojné pikét e tyre negative.
Madhéshtor (Grand): Njé lojtar gé fiton té gjitha raundet,

bén gé kundérshtarét té& marrin 500 piké negative.

Pikét / Scoring

Totali i pikéve né lojé éshté 140 (35 pér secilén ngjyre).

Mbretéreshat nuk kané vleré pikésh dhe nuk pérfshihen né llogaritje.

Elegant. | paparashikueshém. Ndricues.

Njé lojé strategjie, intuité dhe fati.
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AL Udhézuesiiplotéilojés / Full Rulebook

Hyrje / Introduction

Qyrsqgyrs™ éshté Mbretéresha misterioze e Diamantéve né kété lojé me letra.
Ajo shkélgen né té gjitha kulturat dhe vendet e botés.

Njé lojé strategjike dhe emocionuese pér 3-4 lojtarg,

me strukturé té thjeshté, rregulla té pakta dhe pafundési mundésish.
Kombinon shmangien e fitimeve, bluff-in taktik dhe rrezikun e kontrolluar,
me njé dozé fati dhe ndérveprim dinamik mes lojtaréve.

E lehté pér t'u mésuar, por e véshtiré pér t’'u zotéruar.

Asnjé lojé nuk éshté e njéjté me tjetrén.

Pérmbledhja e lojés / Summary of Gameplay

Cdo lojtar luan pér veten —té gjithé kundér té gjithéve.
Qéllimi éshté té mblidhen sa mé pak piké.

Vlerat e kartave té fituara béhen piké negative.

Vetém Mbretéreshat (Queens) jané letra atut,

dhe renditja e tyre né katér ngjyra krijon thellési strategjike.

Mbretéreshat mund té ndihmojné ose té démtojné.
Si atute, ato ofrojné mundési té shumta taktike
Dhe shpesh pércaktojné fatin e lojés.

Shpesh lojtarét i fshehin Mbretéreshat né Arkén e Thesarit



Pér té shmangur pikét negative,
por ato gjithashtu mund té sjellin fitoren Madhéshtore (Grand).

Pérdorimi i tyre kérkon mendim dhe kujdes né ¢do lojé.

Arka e Thesarit éshté zemra e lojés.

Né fillim té ¢do raundi, ¢do lojtar vendos njé letér me fytyrén poshté né arké.
Kéto letra té fshehta shtojné mister dhe tension.

Arka hapet vetém né fund té raundit,

nga lojtari gé fiton raundin e fundit.

Ky éshté momenti kulmor -

Raundi i fundit mund té ndryshojé gjith¢ka.

Pérbéresit e lojés / Components

32 letra loje, 1 letér Arka e Thesairit,
dhe kutia e lojés qé pérdoret si arkeé gjaté lojés.
4 ngjyra me letra nga 2 deri né 8.

4 Mbretéresha — njé pér ¢cdo ngjyré — jané letrat atut.

Pérgatitja / Setup

Né lojén me katér lojtaré — secili merr 8 letra.
Né lojén me tre lojtaré — secili merr 10 letra.

Shpérndarési vendos dy letra drejtpérdrejt né Arkén e Thesarit.



Para fillimit té lojés, ¢cdo lojtar vendos njé letér me fytyrén poshté né arke.

Letrat mbeten té fshehta deri né fund té raundit.

Siluhet loja / Gameplay

Lojtari né té majté té shpérndarésit fillon duke luajtur njé letér té hapur.

Té tjerét duhet té ndjekin ngjyrén nése munden ose té luajné njé Mbretéreshé.
Nése nuk kané, mund té hedhin ¢do letér tjetér.

Letrat e atutit mposhtin té gjitha ngjyrat e tjera.

Fituesi i raundit fillon té ardhshmin.

Fituesi i raundit té fundit merr edhe letrat nga Arka e Thesarit -

Ato mund té ndryshojné plotésisht rezultatin pérfundimtar.

Zakonisht éshté mé miré té shmangésh fitoren né raundin e fundit -

Pérveg nése synon fitoren Madhéshtore (Grand).

Arritje té vecanta / Special Achievements

Dy kushte té vecanta fitoreje sjellin emocion dhe thellési strategjike:

| pérsosur (Flawless): Njé lojtar gé nuk fiton asnjé raund,

bén gé kundérshtarét té dyfishojné pikét negative.

Nése dy lojtaré e arrijné njékohésisht (vetém né lojén me katér lojtaré),
pikét negative katérfishohen.

Madhéshtor (Grand): Njé lojtar gé fiton té gjitha raundet,

fiton fitoren Madhéshtore —



té gjithé kundérshtarét marrin 500 piké negative.

Ky moment i rrallé sjell energji dhe entuziazém né tavoliné.

Pérvoja dhe karakteri i lojés / Game Experience and Character

Loja bashkon strategjing, intuitén, vézhgimin dhe fatin.

Lojtarét duhet jo vetém té menaxhojné letrat e tyre,

por edhe té ndjekin sjelljen e té tjeréve pér té zbuluar géllimet e tyre.

Kombinimi i taktikés me rastésiné bén gé loja té mos jeté kurré e parashikueshme.
Qyrsqyrs zhvillon pérgendrimin, reagimin dhe aftésiné pér vendimmarrje.

Ajo nxit mendimin pérpara dhe vendimet né situata té pasigurta.

E geshura, surprizat dhe triumfet jané pjesé e ¢do raundi.

Qyrsqgyrs mbetet e freskét dhe argétuese edhe pas shumé lojérash.

Pikét/ Scoring

Cdo lojtar regjistron shumeén e vlerave té kartave te fituara si piké negative.
Né total ka 140 piké né lojé.

Cdo ngjyré (2-8) ka 35 pikeé.

Qyrsqyrs, si letra kryesore e atutit, nuk llogaritet né piké.

Fituesi éshté ai me mé pak piké negative.




Rreth kartave dhe guréve té cmuar / About the Cards and Gemstones
Qyrsqyrs e Kuge — Diamanti i Kug (Red Diamond)

Atuti mé i forté. E kugja éshté ngjyra mé e rrallé e diamantit né boté.
Ekzistojné vetém disa diamante té kuge — ndricojné si zjarr dhe magiji.
Simbol i guximit, forcés dhe dashurisé sé pérjetshme.

Qyrsqgyrs e Zezé — Opalii Zi (Black Opal)

Atuti i dyté mé i forté. Mistik dhe plot energji.

Shkélgimi i tij i errét reflekton shumeé ngjyra.

Thuhet se sjell forcé vullneti dhe ndihmon né realizimin e éndrrave.

Qyrsqyrs Blu — Safiri Blu (Blue Sapphire)
Atuti i treté. Simbol i getésisé, urtésisé dhe besnikérisé.

Qetéson mendjen dhe ndihmon né marrjen e vendimeve té zgjuara.

Qyrsqyrs i Gjelbér—Smeraldii Gjelbér (Green Emerald)
Atuti mé i dobét. Simboli dashurisé, fatit dhe harmonisé.

Pérfagéson rritjen dhe ekuilibrin.

Fjalét e fundit / Closing Words
E lehté pér t'u mésuar, e véshtiré pér t’u zotéruar.
Elegante né thjeshtési, e pafund né€ mundési.

Cdo lojé éshté njé pérvojé e re gé shkélgen.
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