cz Qyrsqyrs — Rychla pravidla (Quick Rules — Kurzregel)

Cil hry:
Kazdy hrac hraje sam za sebe proti vSem ostatnim. Cilem je ziskat co nejméné bod,
protoze vSechny body nasbirané ve Stycich se na konci hry pocitaji jako trestné body.

Priprava:

Ve hte pro ¢tyfi hrace dostane kazdy hrac 8 karet, ve hie pro tii hrace 10.

Pti hie ve tiech hracich rozdavajici vlozi 2 karty ptimo do pokladu.

Kazdy hra¢ navic na zacatku kola polozi jednu ze svych karet licem doli do pokladu.
Karty v pokladu ziistavaji tajemstvim az do konce kola.

Herni pribéh:

Hrac nalevo od rozdavajiciho zaciné a vylozi libovolnou kartu.

VSichni ostatni musi, pokud mohou, nasledovat stejnou barvu nebo trumf.
Kdo nemtize, mize odhodit libovolnou kartu nebo zahrat trumf.

Trumfy porazeji vSechny ostatni barvy.

Vitéz Stychu zacina dalsi Stych.

Hrac, ktery ziska posledni Stych, také ziskava karty z pokladu.

Konec kola:

Kazdy hrac¢ secte hodnoty karet, které ziskal ve svych stycich.
Tyto hodnoty se zapisuji jako trestné body.

Diamantova dama (Qyrsqyrs) se do bodovani nezapocitava.

cz Qyrsqyrs — Herni pravidla (Complete Rulebook)
Uvod

Qyrsqyrs je mysticka a tajemna Kralovna Kar, kterd zaii ve vSech kulturdch a zemich svéta.
Je to takticka karetni hra pro tf1 az Ctyfi hrace, kterd spojuje Stésti, pamét’ a strategii.
Jednoducha na nauceni, ale obtizna na mistrovské zvladnuti.

Kazda partie je jina, zddné dvé€ hry nejsou stejné.

Strucny prehled hry

Kazdy hra¢ hraje sam za sebe proti vSem ostatnim s cilem ziskat co nejméné bodu.

Body ziskané ve Stycich se pocitaji jako trestné.

Pouze damy slouzi jako trumfové karty, jejich pofadi ve ¢tyfech barvach vytvaii strategickou
hloubku.

Kwvli své dvoji povaze mohou damy hraci pfinést vyhodu 1 nevyhodu.
Jako trumfy maji rizné taktické mozZnosti a ¢asto rozhoduji o vitézstvi ¢i prohfe.
Casto jsou schovany v pokladu, aby se ptedeslo riziku trestnych bodii,



ale mohou také pfinést grandidzni tspéch.
Jejich pouziti je nutné pokazdé peclivé zvazit.

Herni material

32 hernich karet, 1 karta poklad, 1 herni krabicka, ktera slouzi jako zasobnik pokladu.
4 sady karet v riznych barvach s hodnotami od 2 do 8.
4 damy ve 4 barvach predstavuji samostatné trumfy.

Pfiprava hry

Pti hie pro Ctyii hrace dostane kazdy hrac 8 karet, pii hie pro tii 10.
Pti he ve tiech vlozi rozdavajici 2 karty do pokladu.

Kazdy hra¢ polozi navic 1 kartu licem dolt do pokladu.

Poklad zastava skryty az do konce kola.

Pribéh hry

Hrac nalevo od rozdéavajiciho zacne vyloZenim libovolné karty.
Vsichni ostatni musi, pokud mohou, nasledovat barvu nebo trumf.
Kdo nemtize, muze odhodit libovolnou kartu nebo zahrat trumf.
Trumfy porazeji vSechny ostatni barvy.

Vitéz Stychu zacina dalsi.

Hrac, ktery ziska posledni Stych, také ziskava karty z pokladu —

a ty mohou vysledek hry dramaticky zménit.

Zvlastni uspéchy

Bezchybné (Makellos): Hrac, ktery neziska zadny s$tych, dosahne bezchybného tspéchu.
Vsichni ostatni hrac¢i zdvojnasobi své trestné body.
Dva hréci bezchybni (pouze ve Ctyfech) — Ctyfndsobek trestu.

Velkolepé (Grandios): Hrac, ktery ziska vSechny Stychy, slavi grandiézni vitézstvi.
VSichni ostatni hraci ziskavaji 500 trestnych bodd.

Bodovani

Kazdy hrac secte body na svych ziskanych kartach.
Celkem je ve hie 140 bodt (kazda sada 35).
Diamantova dama (Qyrsqyrs) se do bodovani nezapocitava.

Herni zazitek a charakter

Qyrsqyrs spojuje strategii, intuici, pozorovani a $tésti.
Hrac¢i musi sledovat nejen své karty, ale i chovani ostatnich.
Taktika a nahoda se stfidaji a d€laji hru neptedvidatelnou.
Rozviji pamét’, pozornost a schopnost rozhodovani.



Soucasné¢ vytvati zivou a veselou atmosféru plnou smichu a prekvapeni.
Qyrsqyrs ma vysokou znovuhratelnost a zistava napinava i po mnoha partiich.

Zajimavosti o kartach a drahokamech

Cervena — Diamant: Nejvzacnéjii a nejdrazsi barva diamantu. Symbol sily, odvahy a vé&né
lasky.

Cerna — Cerny opal: Tajemny a silny kamen, podporujici viili a sny.

Modra — Safir: Kamen klidu, moudrosti a vérnosti. Pomaha ¢init moudra rozhodnuti.
Zelena — Smaragd: Symbolizuje lasku, Stésti a harmonii. Kdmen Zivota a ristu.



