HU Qyrsqyrs — Rovid szabalyok (Quick Rules — Kurzregel)

A jaték célja:
Minden jatékos egyedul jatszik a tobbiek ellen.
A cél, hogy a lehet6 legkevesebb pontot gyUjtsd,

mert a korok soran szerzett pontok a jaték végén minuszpontként szamitanak.

El6készulet:

Négy jatékos esetén mindenki 8 lapot kap, harom jatékos esetén 10 lapot.

Harom jatékosnal az oszt6 két lapot kozvetlenul a kincsesladaba tesz.

Minden jatékos ezen feliil a jaték elején egy lapot képpel lefelé a kincsesladaba helyez.

A kincseslada tartalma a kor végéig titok marad.

A jaték menete:

Az osztétol balra GL6 jatékos kezd, és tetszlleges lapot kijatszik.

A tobbi jatékosnak, ha lehetséges, azonos szint vagy adut kell kdvetnie.
Aki nem tudja kovetni, barmilyen lapot eldobhat, vagy adut jatszhat.

Az aduk minden mas szint legy6znek.

Aki elviszi a kort, kezdi a kovetkez6t.

Aki az utolso kort viszi, megkapja a kincseslada lapjait is.

A kor vége:
Minden jatékos 0sszeadja az altala elvitt lapok értékeit.
Ezek az értékek minuszpontként kertilnek feljegyzésre.

A Karoékiralyné (Qyrsqyrs) nem szamit bele a pontozasba.



HU Qyrsqyrs — Teljes jatékszabaly (Complete Rulebook)

Bevezetés

A Qyrsqyrs a titokzatos, misztikus Kardkiralynd, aki a vildag minden kultdrajaban és
orszagaban ragyog.

Ez egy taktikai, érzelmekben gazdag kartyajaték harom vagy négy jatékos szamara,
amely 0tvozi a szerencsét, a memoariat és a stratégiat.
Kénnyen megtanulhaté, de nehéz igazan mesterien jatszani.

Minden jatszma mas — nincs két egyforma jaték.

A jaték rovid 6sszefoglalasa

Minden jatékos egyedil jatszik mindenki ellen, azzal a céllal, hogy a lehetd legkevesebb
pontot gydjtse.

A trukkokben elvitt lapok pontjai minuszpontként szamitanak.
Csak a dama lapok mikodnek aduként,

négy szinben kiilonb6z8 rangsorral, ami stratégiai mélységet ad a jatéknak.

Kett6és természetik miatt a damak elényt és hatranyt is jelenthetnek.

Aduként sokféleképpen hasznalhatdk, és gyakran 6k dontik el a sikert vagy a vereséget.
Gyakran a kincsesladaba kertilnek, hogy elkeruljék a minuszpontokat,

de akar grandidzus gy6zelmet is hozhatnak.

Hasznalatuk minden jatszmaban korultekintést igényel.

Jatékelemek



32 jatékkartya, 1 kincseslada kartya és 1 doboz, amely a kincseslada tartdja.
4 szinsorozat kiilonb6zé szinekben, 2-t6l 8-ig szamozva.

4 dama, mind a négy szinbdl, 6nallé adu lap.

A jaték el6készitése

Négy jatékos esetén minden jatékos 8 lapot kap, harom jatékos esetén 10 lapot.
Harom jatékosnal az oszt6 két lapot a kincsesladaba helyez.
Minden jatékos ezen felul egy lapot képpel lefelé a kincsesladaba tesz.

A kincseslada tartalma a kor végéig titok marad.

A jaték menete

Az osztétol balra Gl6 jatékos kezd, és tetszbleges lapot jatszik ki.

A tobbi jatékosnak, ha lehetséges, azonos szint vagy adut kell kdvetnie.
Aki nem tud, barmilyen lapot eldobhat, vagy adut jatszhat.

Az aduk minden mas szint legy6znek.

Aki elviszi a kort, kezdi a kovetkez6t.

Aki az utolso kort nyeri, megkapja a kincseslada lapjait is —

Ez a végsO eredményt teljesen megvaltoztathatja.

Kilénleges eredmények

Makulatlan (Makellos): Az a jatékos, aki egyetlen kdrt sem nyer, makulatlan sikert ér el.

A tobbi jatékos megduplazza minuszpontjait.

Ha két jatékos éri el (csak négyfés jatékban), a minuszpontok négyszerezédnek.

Grandidzus (Grandios): Az a jatékos, aki minden kort elvisz, grandiézus gyb6zelmet arat.

A tobbi jatékos 500 minuszpontot kap.



Pontozas

Minden jatékos 6sszeadja az elvitt lapjai értékeit.
A jatékban 6sszesen 140 pont van (minden szinsorozat 35 pont).

A Kardkiralynd (Qyrsqyrs) értéke a pontozasnal nem szamit.

Jatékélmény és jellege

A Qyrsqyrs a stratégia, az intuicio, a megfigyelés és a szerencse keveréke.

A jatékosoknak nemcsak a sajat lapjaikra, hanem a tobbiek viselkedésére is figyelnitik
kell.

A taktika és a véletlen valtakozdsa teszi a jatékot kiszamithatatlanna és izgalmassa.
Fejleszti a memoriat, a figyelmet és a dontéshozatali képességet.
Egyben tarsas, vidam hangulatot teremt, tele nevetéssel és meglepetéssel.

A Qyrsqyrs magas Ujrajatszhatésagi értékkel rendelkezik, és sok jaték utan is
szorakoztaté marad.

Tudnivaldk a kartyakrél és dragakovekrol

Piros — Gyémant: A legritkabb és legértékesebb gyémantszin. Az erd, batorsag és orok
szerelem szimbdluma.

Fekete — Fekete opal: Titokzatos és energikus kO, amely er@siti az akaratot és segit az
almok megvaldsitdasaban.

Kék — Zafir: A béke, a bolcsesség és a hliség kove. Segiti a tiszta dontéshozatalt.

Zold - Smaragd: A szeretet, a boldogsag és a harmadnia jelképe. Az élet és a ndvekedés
kove.







