RO Reguli rapide / Quick Rules

Numar de jucatori: 3-4
Obiectivul jocului: S& acumulezi cat mai putine puncte posibil.
Valorile cartilor castigate in trucuri sunt inregistrate ca puncte negative.

Jucatorul cu cele mai putine puncte negative la sfarsitul jocului este castigatorul.

Pregatirea jocului/ Setup

« Intr-un joc cu patru jucétori, fiecare primeste 8 carti.
e Intr-un joc cu trei jucatori, fiecare primeste 10 carti.
¢ Fiecare jucator plaseaza o carte cu fata in jos in Cufarul Comorii (Treasure Chest).

« Injocul cu trei jucatori, dealerul adauga inca doud carti in cufar.

Desfasurarea jocului / Gameplay

e Jucatorul din stdnga dealerului incepe prin a juca o carte la alegere, cu fata in sus.

e Ceilalti jucatori trebuie, daca pot, sd urmeze culoarea sau sa joace Regina (Queen) -
cartea de atu.

e Daca nu pot, pot arunca orice carte sau juca o Regina.

¢ Reginele (Queens) sunt cartile de atu si bat toate celelalte culori.



e Castigatorul trucului joaca primulin runda urmatoare.
e Castigatorul ultimului truc primeste si cartile din Cufarul Comorii —

Acestea pot schimba complet rezultatul jocului!

Rezultate speciale / Special Results

Perfect (Flawless): Un jucator care nu castiga niciun truc ii face pe toti adversarii sa isi
dubleze punctele negative.

Grandios (Grand): Un jucator care castiga toate trucurile ii obliga pe adversari sa
primeasca 500 de puncte negative.

Punctaj/ Scoring

Totalul de puncte din joc este 140 (35 pentru fiecare culoare).

Reginele nu au valoare de punctaj si nu suntincluse in calcul.

Elegant. Imprevizibil. Stralucitor.

Un joc de strategie, intuitie si noroc.
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RO Manual complet de joc / Full Rulebook

Introducere / Introduction

Qyrsqyrs™ este Regina Diamantelor misterioasa din acest joc de carti.
Ea straluceste in toate culturile si tarile lumii.

Un joc de strategie si emotie pentru 3-4 jucatori,

cu o structura clara, reguli simple si posibilitati infinite.

Combina evitarea trucurilor, bluff-ul calculat si riscul controlat,

cu o doza de noroc si o interactiune dinamica intre jucatori.

Usor de Tnvatat, dar greu de stapanit.

Nicio partida nu seamana cu alta.

Rezumatul jocului / Summary of Gameplay

Fiecare jucator joaca pentru sine — toti impotriva tuturor.
Scopul este sa aduni cat mai putine puncte.

Valorile cartilor castigate in trucuri devin puncte negative.
Doar Reginele (Queens) actioneaza ca atuuri,

iar ordinea lor in cele patru culori creeaza profunzime strategica.

Reginele pot aduce avantaj sau risc.
Ca atuuri, ofera multe optiuni tactice

Si adesea decid soarta jocului.



Multi jucatori ascund Reginele in Cufarul Comorii
Pentru a evita punctele negative,
dar ele pot, de asemenea, conduce la victoria Grandioasa (Grand).

Folosirea lor trebuie gandita cu atentie in fiecare runda.

Cufarul Comorii este inima jocului.

Lainceputul fiecarei runde, fiecare jucator pune o carte cu fata in jos in cufar.
Aceste carti ascunse adauga mister si tensiune.

Cufarul este deschis la sfarsitul rundei

De catre jucatorul care a castigat ultimul truc.

Acesta este momentul culminant -

Ultimul truc poate schimba totul.

Componente / Components

32 de carti de joc, o carte Cufarul Comorii,
si cutia jocului, care serveste drept cufar in timpul jocului.
4 seturi de culori, fiecare cu cartide la 2 la 8.

4 Regine — cate una pentru fiecare culoare — sunt cartile de atu.

Pregatire / Setup

ntr-un joc cu patru jucéatori — fiecare primeste 8 carti.

ntr-un joc cu trei jucatori - fiecare primeste 10 carti.



Dealerul plaseaza doua carti direct in Cufarul Comorii.
Tnainte de inceperea jocului, fiecare jucétor plaseaza o carte cu fata in jos in cufar.

Cartile raman ascunse pana la sfarsitul rundei.

Desfasurarea jocului / Gameplay

Jucatorul din stanga dealerului incepe prin a juca o carte deschisa.
Ceidinjurtrebuie sa urmeze culoarea daca pot sau sa joace o Regina.
Daca nu pot, pot arunca orice carte.

Cartile de atu bat toate celelalte culori.

Castigatorul trucului incepe urmatorul.

Castigatorul ultimului truc primeste si cartile din Cufarul Comorii -
Acestea pot schimba complet rezultatul final.

De obicei este mai bine sa eviti sa castigi ultimul truc -

Cu exceptia cazului in care urmaresti victoria Grandioasa (Grand).

Realizari speciale / Special Achievements

Doua stari speciale de succes aduc momente de tensiune si satisfactie strategica:

Perfect (Flawless): jucatorul care nu castiga niciun trucii obliga pe adversari sa isi
dubleze punctele negative.

Daca doi jucatori reusesc simultan (posibil doar la patru jucatori),

punctele negative se inmultesc de patru ori.

Grandios (Grand): jucatorul care castiga toate trucurile obtine victoria Grandioasa.
Toti ceilalti primesc 500 de puncte negative.

Un moment rar, dar spectaculos, care aduce emotie la masa.



Experienta si caracterul jocului / Game Experience and Character

Jocul combina strategie, intuitie, observatie si noroc.

Jucatorii trebuie sa isi gestioneze propriile carti,

dar si sa urmareasca comportamentul celorlalti pentru a descifra intentiile lor.
Alternanta intre tactica siintAmplare face ca jocul sa nu fie niciodata previzibil.
Qyrsqyrs dezvolta atentia, reactia si capacitatea de decizie.

Invata gandirea anticipativd si luarea deciziilor in conditii de incertitudine.
Rasul, surpriza si triumful fac parte din fiecare runda.

Qyrsqyrs ramane captivant si distractiv chiar si dupa multe partide.

Punctaj/ Scoring

Fiecare jucator inscrie suma valorilor cartilor castigate ca puncte negative.
In total sunt 140 de puncte in joc.

Fiecare set de culoare (2-8) valoreaza 35 de puncte.

Qyrsqyrs, fiind cartea de atu suprema, nu este inclusa in calcul.

Castigatorul este cel cu cele mai putine puncte negative.




Despre carti si pietrele pretioase / About the Cards and Gemstones
Qyrsgyrs Rosu — Diamant rosu (Red Diamond)

Cel mai puternic atu. Rosul este cea mai rara culoare de diamant din lume.
Exista foarte putine diamante rosii — stralucesc ca focul si magia.

Simbol al curajului, fortei si iubirii vesnice.

Qyrsqyrs Negru — Opal negru (Black Opal)
Al doilea atu ca putere. Misterios si plin de energie.
Luciul sau intunecat reflecta o multitudine de culori.

Se spune ca ofera vointa si ajuta la implinirea viselor.

Qyrsqyrs Albastru — Safir albastru (Blue Sapphire)
Al treilea atu. Simbol al linistii, intelepciunii si loialitatii.

Calmeaza mintea si inspira decizii clare.

Qyrsqyrs Verde — Smarald verde (Green Emerald)
Cel mai slab atu. Simbol al iubirii, norocului si armoniei.

Reprezinta crestere, echilibru si viata.

Cuvinte de incheiere / Closing Words

Usor de invatat, greu de stapanit.

Elegant prin simplitate, infinit prin posibilitati.
Fiecare partida este o noua experienta stralucitoare.
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