TR Qyrsqyrs — Tam Oyun Kilavuzu / Complete Rulebook

+++ Kisa Kurallar / Quick Rules +++

Oyuncu Sayisi: 3-4
Amac: Mumkuin oldugunca az puan toplamak.
Kazanilan her turdaki (trick) kart degerleri eksi puan olarak sayilir.

Oyunun sonunda en az eksi puana sahip oyuncu kazanir.

Hazirlik / Setup

¢ 4 oyunculu oyunda her oyuncuya 8 kart dagitilir.
¢ 3 oyunculu oyunda her oyuncuya 10 kart dagitilir.
¢ Her oyuncu bir kartini kapali olarak Hazine Sandigi (Treasure Chest)’na koyar.

¢ 3 oyunculu oyunda dagitici (dealer) sandiga ayrica iki kart daha ekler.

Oyun Akisi / Gameplay

e Dagiticinin solundaki oyuncu, istedigi bir karti acik oynayarak baslar.

¢ Diger oyuncular mimkulnse ayni renkten kart oynamali veya koz (Queen) karti
atmalidir.



e Oynayamazlarsa, istedikleri herhangi bir karti atabilir veya Queen oynayabilirler.
¢ Queen kartlari koz olarak kabul edilir ve diger tium kartlari yener.
¢ Turun kazanani bir sonraki turu baslatir.

e Son turu kazanan oyuncu Hazine Sandigi’ndaki kartlari da alir — bu sonuglari
tamamen degistirebilir!

Ozel Sonuglar / Special Results

Kusursuz (Flawless): Hic tur kazanmayan oyuncu, tum rakiplerin eksi puanlarini ikiye
katlar.

Muhtesem (Grand): Tum turlari kazanan oyuncu, rakiplerinin her birine 500 eksi puan
kazandirir.

Puanlama / Scoring

Oyunda toplam 140 puan vardir (her renkten 35 puan).

Queen kartlarinin puan degeri yoktur ve hesaplamaya dahil edilmez.

Zarif. Ongérilemez. Parlak.
Strateji, sezgi ve sansin oyunu.
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Tam Oyun Kilavuzu / Full Rulebook

Giris / Introduction

Qyrsqyrs, bu kart oyunundaki gizemli ve buyuleyici Karo Kralicedir.

Dunyanin her kulturinde ve Ulkesinde ayni sekilde parlar.

Qyrsqyrs, acik kurallari, basit yapisi ve sonsuz olasiliklariyla

3-4 oyuncu i¢in tasarlanmis stratejik ve duygusal olarak heyecan verici bir oyundur.
Oyun, turdan kaginmayi (trick avoidance), stratejik blof yapmayi ve kontrollu riski,
sans ve oyuncular arasindaki dinamik etkilesimle birlestirir.

Ogrenmesi kolay, ustalasmasi zordur.

Her oyun farklidir — hicbir parti birbirine benzemez.

Oyun Ozeti / Summary of Gameplay

Her oyuncu kendi adina oynar — herkes birbirine karsidir.

Amac, mumkun oldugunca az puan toplamaktir.

Kazanilan kartlarin degerleri, turun sonunda eksi puan olarak yazilir.
Yalnizca Queen kartlari koz olarak islev gorur

Ve dort rengin siralamasi derin bir stratejik yapi olusturur.

Cift yonlu dogalari nedeniyle, Queen kartlari hem fayda saglayabilir hem zarar verebilir.

Koz olarak farkli taktik olanaklar sunarlar



Ve ¢cogu zaman galibiyet ile yenilgiyi belirlerler.

Genellikle Hazine Sandigi’na kapali olarak yerlestirilirler,

cunkd oynandiklarinda eksi puan getirme riski vardir.

Ancak dogru zamanda oynandiklarinda Muhtesem (Grand) zaferi de getirebilirler —

Her oyunda dikkatli disunulmesi gerekir.

Hazine Sandigi oyunun kalbidir.

Her turun basinda, her oyuncu bir kartini kapali olarak sandiga koyar.
Bu gizli kartlar ve getirdikleri belirsizlik,

gerilimi ve tahmin edilemezligi artirr.

Sandik yalnizca turun sonunda,

son turu kazanan oyuncu tarafindan acilir.

Bu an, dramatik bir doruk noktasidir — son tur her seyi degistirebilir.

Bilesenler / Components

32 oyun karti, 1 Hazine Sandigi karti
Ve oyun sirasinda sandik i¢in taban olarak kullanilan bir kutu.
2’den 8’e kadar numaralandirnilmig dort farkli renk seti.

Her renkten birer tane olmak tzere 4 Queen karti — bagimsiz kozlardir.




Hazirlik / Setup

4 oyunculu oyunda her oyuncu 8 kart alir.

3 oyunculu oyunda her oyuncu 10 kart alir.

3 kisilik oyunda dagitici, kartlan dagitirken iki karti dogrudan Hazine Sandigi’na koyar.
Oyun baslamadan énce her oyuncu bir kartini kapali sekilde sandiga ekler.

Sandiktaki kartlar turun sonuna kadar gizli kalir.

Oyun Akigi / Gameplay

Dagiticinin solundaki oyuncu ilk karti oynar.

Diger oyuncular, eger mumkulnse, ayni renkten kart veya koz (Queen) oynamalidir.
Oynayamazlarsa, istedikleri bir karti atabilir veya Queen oynayabilirler.

Kozlar diger tum renkleri yener.

Turu kazanan oyuncu bir sonraki turu baslatir.

Son turu kazanan oyuncu Hazine Sandigi’ndaki kartlari da alir —

Bunlar oyunun sonucunu tamamen degistirebilir.

Genellikle son turdan kagcinmak akillicadir —

Tabii Muhtesem (Grand) bir zafer pesindeyseniz degilse.

Ozel Basarilar / Special Achievements

iki 6zel basari durumu, oyuna duygusal doruklar ve stratejik gerilim katar.

Kusursuz (Flawless): Hic tur kazanmayan oyuncu, tum rakiplerinin eksi puanlarini ikiye
katlar.



Eger 4 kisilik oyunda iki oyuncu bu sonucu elde ederse, eksi puanlar dort katina cikar.
Muhtesem (Grand): Tum turlari kazanan oyuncu Muhtesem zafer kazanir.
Tam rakipler 500 eksi puan alir.

Bu nadir olay, masada en yuksek heyecan ve coskuyu yaratir.

Oyun Deneyimi ve Karakteri / Game Experience and Character

Oyun, strateji, sezgi, gozlem ve sansin benzersiz bir birlesimidir.

Oyuncular yalnizca kendi kartlarini ydnetmekle kalmaz,

ayni zamanda digerlerinin davraniglarini dikkatle gozlemleyerek

blofleri, niyetleri ve tesadufleri anlamaya calisirlar.

Taktik ile sansin birlesimi, oyunu asla tamamen tahmin edilebilir kilmaz.

Qyrsqyrs dikkat, kombinasyon yetenegi, refleks ve karar verme becerilerini geligtirir.
Ayrica ileriye donuk dusinmeyi ve belirsizlik altinda se¢im yapmayi 6gretir.
Kahkaha, surpriz ve zafer her turun dogal bir pargasidir.

Qyrsqyrs, yuksek yeniden oynanabilirligiyle bir¢gok turdan sonra bile eglenceli kalir.

Puanlama / Scoring

Her oyuncu, kazandigi kartlarin toplam degeri kadar eksi puan alir.
Oyunda toplam 140 puan vardir.

Her renk (2-8 arasi kartlar) 35 puan eder.

Qyrsqyrs, paha bicilemez bir koz karti olarak puanlamaya dahil edilmez.

En az eksi puana sahip oyuncu oyunu kazanir.



Kartlar ve Degerli Taglar / About the Cards and Gemstones

Kirmizi Qyrsqgyrs — Kirmizi Elmas
En glclu koz kartidir. Kirmizi, dinyanin en nadir elmas rengidir.
Yalnizca birkac kirmizi elmas vardir — ates ve buyu gibi parlarlar.

Cesaretin, glicln ve sonsuz sevginin semboluddr.

Siyah Qyrsqyrs — Siyah Opal
ikinci en gliglii koz. Gizemli ve enerji doludur.
Koyu pariltisinda birgok renk yansir.

irade glictini artirdig ve hayalleri gergeklestirmeye yardimci oldugu séylenir.

Mavi Qyrsqyrs — Mavi Safir
Uglincli koz. Siikunet, bilgelik ve sadakatin semboludir.

Zihni sakinlestirir, dogru kararlar almayi kolaylastirir.

Yesil Qyrsqyrs — Yesil ZUmrut
En zayif koz. Sevgi, sans ve uyumun semboludur.

BUyume ve denge tasi olarak bilinir.

Kapanis Sozleri / Closing Words

Ogrenmesi kolay, ustalasmasi zor.



Sadelikte zarif, olasiliklarda sonsuz.

Her oyun, yeni bir parlayan deneyimdir.
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